OBJETIVOS DE
APRENDIZAIJE
TECNOLOGIA

TERCERO BASICO/TEO3 OA 01
Crear disefos de objetos o sistemas
tecnoldgicos simples para resolver
problemas: desde diversos ambitos
tecnoldgicos y tdpicos de otras
asignaturas.

CUARTO BASICO/TE04 OA 02
Planificar la elaboracién de un objeto
tecnoldgico, incorporando la
secuencia de acciones, materiales,
herramientas, técnicas y medidas de
seguridad necesarias para lograr el

resultado deseado, y discutiendo las
implicancias ambientales de los
recursos utilizados.

QUINTO BASICO/TEQS OA 03
Elaborar un producto tecnoldgico para
resolver problemas y aprovechar
oportunidades, seleccionando y
demostrando dominio en el uso de
distintas técnicas, materiales y
herramientas.

SEXTO BASICO/TEO6 OAO01

Crear disenos de objetos y sistemas
tecnoldgicos para resolver problemas
0 aprovechar oportunidades:desde
diversos ambitos tecnoldgicos
determinados y tdpicos de otras
asignaturas;
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Avances tecnoldgicos

Uno de los grandes hitos tecnoldgicos de la historia de la humanidad, fue la
invenciéon de la maquina de vapor, cuya aplicacion en locomotoras, cambio la
forma en que las personas se movilizaban y los comerciantes trasladaban su
mercancia.

Como todo gran cambio, trajo consigo beneficios pero también costos.
Reulnete con tus pares y discutan como era todo antes y después de la
[legada de la locomotora. Pueden considerar los cambios, los costos y los
beneficios.
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LOCOMOTORA A VAPOR N° 607 TIPO 57, Consejo de
Monumentos nacionales de Chile. Mineduc.
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Usando los siguientes materiales (y sus simbolos):

materiales:

+ -
simbolos: —| I—

¢.de qué manera lograrias encender la ampolleta? Dibuja tu circuito eléctrico usando
los simbolos y luego comparalo con los de tus companeras y companeros.

~ Consigue los materiales y comprueba si tu diseno funciona.




Gaspar y Emilia, querian participar en un concurso de Club
innovacion del Club "Tecni-intelecto", pero no lo lograron Tecni-intelecto
porque tuvieron que resolver algunos problemas antes de . ‘

pensar en esto. /.\

BASES

Innovar es crear algo nuevo (o mejorar algo que ya exista)
y asegurarse que lo que se ha creado, cumple un
propadsito.

' CONCURSO

Te desafiamos a escribir las bases de este consurso de
innovacion, para invitar a crear a ninasy ninos de tu edad:

BASES
CONGURSO

Las bases de un
CONCUrso
son las normas
que loregulan

y se escriben para
darlas a conocer.




Vivir sin electricidad

.Cémo imaginas que es vivir sin energia eléctrica? no suena una alarma en la
manana para despertarse, no es posible hervir agua para el desayuno, planchar la
ropa, mandar un mensaje por el celular y al anochecer, se pone peor...

Imaginate que vives sin electricidad e inventas una nueva forma de obtener
energia, {ES EL DESCUBRIMIENTO DEL SIGLO! y se lo cuentas a tu persona
favorita, en una carta (pagina 5).

En el cuerpo de
la carta, cuentas
cOmo es Vivir sin
electricidad y
qué inventaste
para solucionar
este problema.

82

Intercambia tu carta con la de otra persona de tu
curso y comparen las propuestas que escribieron.







Energias limpias

La Doctora en quimica, Maria Luisa
Valenzuela, nos <contd que |las
energias limpias son aquellas que se
producen gracias a la naturaleza y no
contaminan.

Marca \/en los ejemplos de energias limpias y en las imagenes con
energias contaminantes:




El cambio climatico hace referencia a los cambios a
largo plazo de las temperaturas y los patrones
climaticos. Estos cambios pueden ser naturales,
pero desde el siglo XIX (diecinueve), las actividades
humanas han sido el principal motor del cambio
climatico, debido principalmente a la quema de
combustibles fésiles, como el carbdn, el petréleo y
el gas, lo que produce gases que atrapan el calor
(ONU. 2020).

.Como pueden tu, tu familia y tu escuela, contribuir al combate contra el
cambio climatico?
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